教材需要系统解读
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最近，听一位教师执教人教版实验教材二年级下册的一节内容——“解决问题”例3。课堂上，教师组织学生了解主题情景图(如下图)的图意后，提出问题：这里一共有多少人？学生思考了一会儿，纷纷举手发言。
　　生1：3×4+7=19(人)。
　　生2：2×6+7=19(人)。
　　生3：5×4-1=19(人)。
　　生4：2×9+1=19(人)。
　　生5：12+3+4=19(人)。
　　……
　　教师很满意学生的发言，及时表扬学生，并让学生说说每一种算法的具体思路。
　　课后，我们针对“这节内容的目标怎样定位”、“到底要给予学生怎样的收获”等问题进行了探讨。在与执教老师的交流中，这位教师谈到这节内容与二年级上册中的一节内容有点类似。因此，在处理这节内容时，对教学目标的确立把握不定，对到底要引导学生获得什么缺乏准确的认识。于是，我们找来了二年级上册的教材，就“两节相似的教学内容编排在不同的年段进行教学，到底要让学生获取什么”、“教学时应该如何进行处理”等问题进行了深入的研讨和思考。
　　人教版实验教材二年级上册“乘加、乘减式题”这节内容，主题情境(如下图)呈现了一幅小熊掰玉米的画面：小熊掰了玉米棒高高兴兴地走了，小鸟提出了“还剩几个玉米”的问题。教材呈现了三种解决问题的方法，这三种思考[image: image2.png]


方法显然是教材建议教师在教学中需要引导学生理解和掌握的。那么，透过这些材料，我们还能看出编者怎样的设计意图呢？从教材编写的体系来分析，本节内容安排在“乘法的概念”及“2～5的乘法口诀”之后，除了让学生初步感知“乘加、乘减式题”的结构之外，在运算过程上并不强调乘加、乘减的计算方法，而在于帮助学生进一步巩固乘法的意义，理解“几个相同加数相加可以用乘法来计算”的道理。因此，在实际教学中，教师要尽可能地借助主题情景图，引导学生展示、交流不同的方法，并能结合具体情景说明“3×3+2”、“3×4-1”等算式所表示的意义。
　　而二年级下册“解决问题”这一单元，其编写意图有着明显的不同：在“小朋友玩跷跷板”的主题场景下，解决“一共有多少人”这个问题。作为解决问题教学的一个内容，编者一个相当重要的目的，是希望教师引导学生通过对主题情景的观察、分析，能够发现问题、提出问题、解决问题。在解决问题的过程中，教师需要着重引导学生理解相关问题和解题策略的对应性，并能与其他学生进行交流。当然，本节课中的策略交流并不局限于乘法的意义，学生原有的经验及其他一些富有个性化的解题策略均是教师所追求的。基于此来分析以上教学片断，教师只关注了学生解题策略的多样化呈现，忽视了数学问题的提出，偏离了本课的教学目标，降低了本节内容的教学价值。难怪课堂教学过程与“乘加、乘减式题”教学有重复之嫌，似乎只是“乘加、乘减式题”教学的练习课了。
　　看来，研读教材是教师备课时必须做好的一项工作。那么，该如何深入理解教材编者的设计意图呢？如何才能准确地把教材内容所蕴含的学习价值挖掘出来，为学生的数学学习服务呢？一种很重要的策略，便是系统地分析教材内容。也就是说，教师对教学内容的理解不能孤立地看，而是需要把相应的教学内容放到知识的结构链中去理解，把握每一个知识点在知识链中所处的位置，在充分理解后作出准确定位。只有这样，教师在设计教学时，才能定准教学目标，在实际的教学过程中，才能做到收放自如，达成课前预设的教学目标。下面，我们再以人教版实验教材中“加减两步计算式题”为例，对其在低年级教材编排中的情况作系统分析。
　　这个内容第一次出现在一年级[image: image3.png]


上册(主题情景图如下)，安排在“6～10的认识”之后、“11～20各数的认识”之前。因为是第一次出现两步计算式题，在学生初步理解了加减法意义的基础上，“让学生知道计算连加、连减的式题要按从左往右依次计算的运算顺序进行计算，初步学会两步计算式题的方法”是教学本节内容的首要目标。从教材呈现的情景与算式之间的关系来看，情景更主要的目的不是为了引出算式，而是为学生理解运算过程服务的。当计算5＋2＋1时，可以引导学生从情景图中“草地上有5只小鸡，先走来了2只，又走来了1只”来理解为什么先算5加2，而不是先算2加1。如果有学生认为先算2加1，再加上5，结果也是一样的。教师可以在肯定结果的基础上，呈现2＋1＋5这个式子与其对应，并引导学生从情景图中去理解式子所表示的意义，从而帮助学生明确“从左往右依次计算”的运算顺序。同样，在连减式题计算方法的教学中，借助情景来理解运算也是学生必须经历的过程，教师仍然需要学生找到或由教师帮助找到对应的情景图来解释。
　　这个内容在教材二年级上册出现时，同样是加减两步计算式题，学习材料的变化是显而易见的。一是加数从一位数拓展到了两位数，并增加了竖式计算。二是在呈现方式上也发生了变化，除了呈现情景图之外，教材还以统计表的形式呈现了相关数据，情景图失去了动态表达运算顺序过程的意义。在计算28+34+23时，学生既可以按照一年级所学的“从左往右”的运算顺序进行计算，也可以在竖式计算中，先算后面两个数的和，再加上第一个数。这在解题策略上增加了开放性，既培养了学生的计算技能，又为学生后面学习“加减混合式题”的计算方法进行了适当的渗透。如：“车里有乘客24人，到新村站上车18人，下车16人。这时车里有乘客多少人？”这一问题背景下得到的算式为24+18-16和24-16+18，教师可引导学生对计算过程进行比较，使学生认识到四则计算与生活情景之间的联系和区别。
　　而再次出现“加减两步计算式题”的内容，则是在二年级下册的“解决问题”教学中。此时，教材以“引导学生应用加减两步计算式题的知识解决相关问题”为主要的教学意图。(如下图)“游乐场中学生在看木偶戏，原来有22人[image: image4.png]


在看戏，走了6人，又来了13人。现在看戏的有多少人？”这是一个典型加减两步计算问题。对于运算顺序和计算方法，学生已在一年级上册“10以内的加减混合”和二年级上册“100以内的加减混合”中学过，是不存在困难的。那么,这节内容到底又有怎样的学习价值呢？这要与“解决问题”的课程目标联系起来分析。我们认为编者有两个方面的设计意图：一是观察情景图，提出数学问题。比较“加减混合式题”教学的主题情景图，我们发现本节内容的主题情景比较复杂，引导学生理解比较复杂的情景，并能从中提出用“加减两步计算”来解决的数学问题，显然也是本节课的教学重点之一。二是在解决问题过程中，理解多样的解题策略所依据的数量关系，从而初步建构起相关的数学模型，也是这节内容的教学价值之所在。在解决“现在看戏的有多少人”这个问题时，教师不应该满足于学生会算出结果，而应该把重点放在引导学生表述“加减两步计算问题”的解题思路上，展示“先算什么，再算什么”的思维过程，能够结合加减运算的意义去分析生活中的问题，最终建构起解决两步计算应用题的解题模式。
　　通过系统分析，我们发现，教材对于加减两步计算式题在不同年级段的编排，有着清晰而又各不相同的设计意图。一年级上册中出现，重点解决计算顺序，规范运算顺序，使学生初步养成有序运算的习惯；二年级上册中编排这个内容，则是侧重于解题的过程，便于学生比较不同的运算顺序，把握它们之间的联系与区别；而在二年级下册中，与解决问题相结合，这样可以减少单纯的计算训练，提高学生的计算技能。
　　总而言之，在整个教学过程中，教师要理解教材，深入挖掘教材所提供的学习材料的内在意义。当教师把教材内容纳入到自身的课堂教学过程之中时，它是一种创造性的劳动，但这种创造性并不是指对教材的无目的处理。它是建立在对教材进行系统分析，准确把握教材编写意图的基础之上的处理。实践中，教材无非是个例子。教师在使用教材时，可以对教材内容作适当的改变，但这并不表示，教材本身所具有的系统性可以无原则打破。教师在处理与应用教材时，对学生不同学习阶段的教学价值的充分理解和把握是前提。　
